Sistemas operativos |

Dr. D. ALBERTO PEDRERO ESTEBAN

Curso: 1° e Semestre: 1° ® Materia: Troncal ® Créditos: 6 ® Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
a) Conocer qué es y para qué sirve un sistema operativo. b) Mostrar los elementos basicos y su funcionamiento. ¢) Ini-
ciar al alumno en la utilizacién de sistemas operativos actuales.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Exposiciones del profesor, acompafiadas de material audiovisual, de los contenidos incluidos en el programa. Propues-
ta de ejercicios y casos practicos. Realizacion de précticas en el aula de ordenadores.

EVALUACION

A lo largo del curso se propondrd la realizacion de distintos ejercicios practicos. Ademés, se realizarén examenes par-
ciales. Los exdmenes aprobados se guardan hasta septiembre, no siendo compensables. La nota final se calculard a
partir de las notas de los exdmenes, de los ejercicios propuestos y la superacion de las practicas.

CONTENIDOS

I. - CONCEPTOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS I SISTEMA OPERATIVO UNIX
1. Introduccién a los sistemas operativos. 7. Introduccion al Unix.
2. Planificacién de procesos. 8. Utilizacion de ficheros y directorios.
3. Administracién de memoria. 9. Operadores de redireccion y filtros.
4. Memoria virtual. 10. Edicién de textos.
5. Gestion de la entrada/salida. 11. Gestion de impresoras

6. Gestion de archivos.

BIBLIOGRAFIA

CARRETERO, J. et al: Sistemas operativos. Una vision aplicada. McGraw-Hill. Madrid. 2001.

CasiLLas, A. e l6Lesias, L. Sistemas operativos. Ejercicios resueltos. Prentice Hall, Madrid, 2004.

Mitenkovic, M.: Sistemas operativos. Conceptos y disefio. McGraw-Hill. Madrid. 1994.

MoriTsugu, S. Unix. Prentice-Hall. Madrid. 2000.

Rosen, K., Rosinski, R., FARBER, J. y Hos. D.: Unix Sistema V Version 4. 22 Edicion. McGraw-Hill. Madrid. 1998.
SILBERSCHATZ, A\, GALVIN, P. y GAGNE, G.: Fundamentos de sistemas operativos. McGraw-Hill. Madrid. 2006.
Stawunes, W.: Sistemas operativos. 52 Edicion. Prentice-Hall. Madrid. 2005.

TANENBAUM, A. y A.: Sistemas operativos: disefio e implementacidn. Prentice-Hall. México. 1998.
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Programas de aplicacion |

Lic. D. PaBLo MAiLLO FERRAN

Curso: 12 e Semestre: 1 ® Materia: Obligatoria ® Créditos: 6 ® Nivel: Basico

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
Adquirir los conacimientos bésicos sobre el disefio de bases de datos. Manejo de dos aplicaciones de usuario como
Microsoft Access y Microsoft Excel.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Sesiones tedricas con medios audiovisuales acompafados de la explicacién del profesor. Se realizan précticas tutela-
das en las que el alumno ejercita sus conocimientos de las herramientas.

EVALUACION

La asistencia a las practicas es obligatoria; al finalizar cada parte se realizaré un examen parcial eliminatorio. El exa-
men final se compone de dos partes: bases de datos y hojas de célculo. Las partes aprobadas, en el examen parcial o
final, se guardarén hasta septiembre.

CONTENIDOS

. GESTOR DE BASES DE DATQS. 1. Conceptos sobre ba-
ses de datos. 2. Disefio de la base de datos. 3. Bases

Macros: 1. Creacién y ejecucion de una macro. 2.
Acciones de una macro. 9. Importar y exportar archivos
de base de datos. 10. Integracion con otras aplicacio-
nes 11. Administracion de bases de datos.

de datos relacionales. 4. Tablas: 1. Estructura de las
tablas. Definicién y tipos de campos. 2. Definicién de
claves. 3. Creacion de fndices. 4. Relaciones entre
tablas. Integridad referencial. 5. Consultas: 1. Consul-
tas de seleccién. 2. Consultas de accién. 3. Consultas
de paradmetros. 4. Consultas de tablas de referencias
cruzadas. 6. Formularios: Tipos de formularios. 2. Vis-
tas de un formulario. 3. Asistentes para formularios. 4.
Creacion de controles. 7. Informes: Tipos de informes.
2. Vistas de un informe. 3. Asistente para informes. 8.

. HOJA DE CALCULO. 12. Conceptos basicos. 13. Intro-
duccién de datos en una hoja de célculo. 14. Creacién
de férmulas. 15. Tipos de referencias. 16. Utilizacién
de varias hojas de calculo. 17. Insertar graficos en una
hoja de célculo.

BIBLIOGRAFIA

BLATTNER, P.: Excel 2000 a fondo. Anaya Multimedia. Madrid. 2000.

BorruEL, F.: Access 2000 / Fernando Borruel. Anaya Multimedia. Madrid. 2002.

— Excel 2000 / Fernando Borruel. Anaya Multimedia. Madrid. 2002.

CAsAs, J.: Access 2000, Manual Imprescindible. Anaya Multimedia. Madrid. 1999.

JENNINGS, R.: Edicion Especial Microsoft Access 2000. Volumen Iy II. Prentice Hall. Madrid. 2000.
MARTIN, M. y HANSEN, S.: La Biblia de Excel 2000. Anaya Multimedia. Madrid. 1999.

SiMpsoN, A. y RoBINSON, C.: La Biblia de Microsoft Access 2000. Anaya Multimedia. Madrid. 1999.
SUAREz, J.: Excel 2000, Manual Imprescindible. Anaya Multimedia. Madrid. 1999.

ULRicH, L.: Excel sin problemas. Mc Graw-Hill. Madrid. 2001.

Estructura y tecnologia de computadores

DR. D. MANUEL MARTIN-MERINO ACERA

Curso: 12 ® Semestre: Anual ® Materia: Troncal ® Créditos: 9 ® Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Introducir el concepto de electrdnica digital y sus ventajas. Estudiar las técnicas de disefio de sistemas digitales utili-
zando puertas Idgicas o circuitos integrados estandar de escala de integracién media. Estudiar el disefio de circuitos
cuya salida depende de una secuencia programada previamente. Manejar a nivel practico los dispositivos mas utiliza-
dos en el disefio digital.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Se impartiran clases magistrales. Las explicaciones tedricas se complementarén con practicas en el laboratorio de
electrénica utilizando los circuitos explicados en clase.

EVALUACION
Se realizarén 2 parciales que eliminardn materia hasta Junio. Los parciales son compensables con un 4. Las précticas
son obligatorias para aprobar la asignatura. Se plantearan ejercicios a lo largo del curso para la evaluacion continua.

CONTENIDOS

. INTRODUCCION A LA ELECTRONICA DIGITAL. 1. Fun- V. DISPOSITIVOS LOGICOS PROGRAMABLES (PLDS). 1.
cionamiento de los dispositivos utilizados en la elec- Estructura de los PLDs. 2. Disefio combinacional utili-
trénica digital. 2. Electrénica digital frente a analdgica. zando PLDs.

3. Puertas légicas. Pardmetros que las caracterizan. VI. ELEMENTOS BASICOS DE MEMORIA. 1. Biestables

. ALGEBRA DE BOOLE. FUNCIONES LOGICAS. 1. Algebra asincronos activados por nivel (R-S, J-K). 2. Biesta-
de Boole. 2. Funciones Idgicas y simplificacion. 3. Ma- bles sincronizados por nivel y por cambio de nivel. 3.
pas de Karnaught. 4. Método de Quine-McCluskey. 5. Células CAF.

Algoritmos para la simplificacion de funciones por vy REGISTROS Y CONTADORES. 1. Latch. 2. Registros de
ordenador. desplazamiento. 3. Registro universal. 4. Contadores

I, ANALISIS Y SINTESIS DE SISTEMAS COMBINACIO- asincronos. 5. Contadores sincronos.

NALES. 1. Puertas bdsicas. 2. Andlisis de circuitos VIl AUTOMATAS. 1. Automatas Mealy y Moore. 2. Au-
combinacionales. 3. Sintesis de sistemas combinacio- tématas sincronos. 3. Autématas asincronos. 4. Di-

sefio de autématas con PLDs y circuitos MSI. 5. Mi-
crocontroladores.

nales. 4. Estudio de los errores en sistemas reales.
IV.CIRCUITOS COMBINACIONALES MSI. 1. Codificado-

res, decodificadores. 2. Transcodificadores. 3. Multi- IX. MEMORIAS SEMICONDUCTORAS. 1. Clasificacién.
plexores. 4 Demultiplexores. 5. Comparadores. 6. Su- 2. Estructura interna. 3. Tiempos de retardo. 4. Téc-
madores. 7. Restadores. 8. Multiplicadores. 9. Divisién nicas de direccionamiento.

binaria. 10. Disefios heurfsticos con circuitos MSl.a X CPU

BIBLIOGRAFIA

Baena, C. y BeLuino, M.: Problemas de Circuitos y Sistemas Digitales. McGraw Hill. Madrid. 1997.
Ltoris, A.: Disefio Lagico. McGraw Hill. Madrid. 1996.

ManpaDo, E.: Sistemas Electrnicos Digitales. Marcombo. Barcelona. 1991.

SanTAmARIA, T.: Electrénica Digital. Prensas Universitarias de Zaragoza.1994.

Taus, H.: Circuitos Digitales y Microprocesadores. McGraw Hill.1993.

TokHem, R.: Principios Digitales. McGraw Hill. 1995.

WakeRLy, J.: Digital Design, Principles and Practices. Prentice Hall.Third edition. 2000.
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Fundamentos matematicos de informatica |

LicoA. D Myriam CoDES VALCARCE

Curso: 12 e Semestre: Anual ® Materia: Troncal e Créditos: 12 © Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

El objetivo principal de la asignatura es dotar al alumno de los conocimientos matematicos necesarios en un primer
curso de ingenierfa. Para ello se introducira al alumno en algunos temas elementales de algebra y de anélisis que se
enumeran en el temario.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES

El contenido de la asignatura se presentara combinando la exposicion tedrica por parte del profesor de la asignatura y
el trabajo por parte de los alumnos en la resolucion de los ejercicios propuestos. Periddicamente, se trabajaran ejerci-
cios en clase para fomentar el trabajo en grupo y el intercambio de experiencias entre alumnos y profesor/alumnos.

EVALUACION
Se expondrén ejercicios para la evaluacion continua. Se realizara un examen parcial eliminatorio para el examen final.
En él, quienes hayan sacado al menos un 5 en el parcial se podran examinar sélo de la Gltima parte de la asignatura.

CONTENIDOS

I, ESPACIOS VECTORIALES. 1. Espacio vectorial. Sub-  VI. INTEGRALES MULTIPLES. 1. Particiones y sumas de
espacio vectorial. 2. Dependencia lineal. 3. Base y di- Riemann 2. Criterio de integrabilidad Riemann. 3.
mension de un espacio vectorial. 4. Cambio de base. Integrales interadas sobre rectangulos. Teorema de

Il APLICACIONES LINEALES. 1. Aplicacion lineal. 2. Iso- Fubini. 5. Interpretacion geométrica de la integral
morfismos. 3. Matriz de una aplicacion lineal. 4. Cam- doble. 6. Cambio de variable.
bio de base. 5. Matrices equivalentes y semejantes. VII. INTEGRALES IMPROPIAS. 1. Clasificacidn de las inte-

FORMAS BILINEALES Y CUADRATICAS. 1. Formas bi- grales impropias. 2. Convergencia de las integrales
lineales. 2. Clasificacion. 3. Representacion de una impropias. 3. Criterios de convergencia.

forma cuadratica. 4. Vectores conjugados. Diagona- VI SUCESIONES Y SERIES NUMERICAS. 1. Sucesiones.
Criterios de convergencia. 2. Series. Criterios de con-
vergencia. 3. Series alternadas.

IX. SUCESIONES Y SERIES DE FUNCIONES. 1. Desarrollo
en serie de Taylor. 2. Desarrollo en serie de potencias
de funciones elementales. 3. Serie de Fourier.

lizacion. 5. Clasificacion. 6. Cambio de base.

IV. NUMEROS COMPLEJOS. 1. El néimero i. 2. Represen-
tacion de los nimeros complejos. 3. Operaciones.

V. FUNCIONES. 1. Simerfas 2. Periodicidad. 3. Continui-
dad. Teorema de Bolzano. 4. Derivabilidad. Teoremas
de Rolle, Lagrange y Cauchy. 5. Consecuencia.

BIBLIOGRAFIA

Burcos, J.: Algebra lineal. McGraw Hill. Madrid. 2000

— Célculo infinitesimal de una variable. McGraw Hill. Madrid. 1998

De LA ViLLA, A.: Problemas de élgebra. CLAGSA. Madrid. 1994.

Kapan, W.: Advanced Calculus. Addison-Wesley. USA. 1991

LArsoN, R., HosTETLER, R. y EDWARDS, B.: Cdlculo y geometria analitica. Vol 1y 1l. McGraw Hill. Madrid. 1999
Mataina, J. L., Gaueco, A., Gonzatez., M. Ly MaRTiN, E.: Lecciones basicas de algebra lineal. SEUPV. Bilbao. 1995.
RoJo, J. A: Algebra lineal. McGraw Hill. Espafia. 2001

Sawas, S. L., HILLE, E. y ETGEN, G. J.: Calculus, de una y varias variables. Vol | y Il. Reverté. Barcelona. 2002

Sten K., y BaRceLLos, A.: Célculo y geometria analitica. \Vol. |y Il. McGraw Hill. Colombia. 1995.

STEwART, J.: Célculo. International Thomson Editores. Mexico. 1999

Fundamentos de programacion

DRra. D? ANA FERMOSO GARCIA

Curso: 1° e Semestre: Anual® Materia: Obligatoria ® Créditos: 9 © Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
Ensefiar a programar. Aplicar técnicas de programacién modular y estructurada. Programar sin centrarse en un lengua-
je de programacion en particular. Manejar distintos tipos de estructuras de datos.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Exposiciones por parte del profesor sobre los contenidos de cada tema; se insiste en la aplicacién préctica de estos
conceptos con el planteamiento y resolucién de ejercicios.

EVALUACION
Durante el curso se hara una evaluacion continua con algin examen parcial, ejercicios en clase, notas puntuales... y
todo ello se tendra en cuenta, junto con la nota del examen final, para dar la calificacion definitiva de la asignatura.

CONTENIDOS

o ol A~ W

. ALGORITMOS, DATOS Y ESTRUCTURAS DE CONTROL.
. SUBPROGRAMAS (SUBALGORITMOS): procedimien-

tos y funciones.

. ESTRUCTURAS DE DATOS ESTATICAS: ARRAYS

. ARCHIVOS (FICHEROS).

. ORDENACION Y BUSQUEDA INTERNAS.

. BUSQUEDA, ORDENACION, PARTICION Y FUSION EX-

TERNAS.

BIBLIOGRAFIA

ALoNso, V., Beato, E., Beryon, R., FErmoso, A. y PEDRERo, A.: Ejercicios resueltos de programacion. Pseudocodigo, Pascal

y C. Publicaciones UPSA. Salamanca. 2006.

. ESTRUCTURAS DE DATOS DINAMICAS LINEALES:

PILAS, COLAS Y LISTAS ENLAZADAS.

. ESTRUCTURA DE DATOS DINAMICAS NO LINEALES:

ARBOLES Y GRAFOS.

. TABLAS DE DECISION.

ALonso, V., BErJON, R. y RaBoso, M.: Estructura de Datos: Implementacion clasica y orientada a objetos. UPSA.

Salamanca. 2000

Jovanes, L.: Fundamentos de programacion. McGraw Hill. Madrid. 1998.
— Fundamentos de Programacicn. Libro de Problemas. McGraw Hill. Madrid 1999.
WiRTH, N.: Algoritgmos + Estructuras de datos = Programas. Dossat 2000. 1999.
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Programacion |

DRra. D2 M ENCARNACION BEATO GUTIERREZ

Curso: 1° e Semestre: 2° ® Materia: Obligatoria ® Créditos: 9 e Nivel: Basico

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Establecer las bases de la programacion estructurada, con el fin de que el alumno adquiera buenos hébitos para la
construccion de programas. Conacer las caracteristicas fundamentales de un lenguaje de programacion, como herra-
mienta para la codificacion, depuracién y pruebas de programas.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES

En la parte tedrico/practica se realizaran exposiciones por parte del profesor de la teoria que incluye cada uno de los
temas y, se propondrén y resolveran ejercicios practicos de cada tema. La parte practica se realizara en el aula de or-
denadores, el alumno deberd programar cada una de las précticas que debera defender de manera individual al finali-
zar el curso.

EVALUACION

No se realizardn exdmenes parciales de la asignatura, habrd un tnico examen final. Respecto a las practicas se reali-
zaran précticas obligatorias cada semana que habré que superar para poder aprobar la asignatura. Ademas se propon-
drén ejercicios de entrega voluntaria para su correccion y evaluacion.

CONTENIDOS
1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ESTRUCTU- 6. ARRAYS Y PUNTEROS
RADA Y AL LENGUAJE C. 7. TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADGS. ESTRUCTURAS
2. TIPOS DE DATOS Y UNIONES
3. OPERADORES Y EXPRESIONES 8. CADENAS
4. ESTRUCTURAS DE CONTROL DE UN PROGRAMA 9. FICHEROS
5. FUNCIONES 10. ESTRUCTURAS DINAMICAS.
BIBLIOGRAFIA

GARcia, F., CALDERON, A., CARRETERO, J., FERNANDEZ, J. Y PEREz, J. M. Problemas resueltos de programacidn en Lenguaje C.
Thomson. 2004.

JOYANES, L. Y ZAHONERO, |. Programacidn en C. McGraw Hill. 20071.

KerniGHAN, B. v RitcHie, D. £/ lenguaje de programacicn C. Prentice Hall. 1991.

ScHiLot, H. C Manual de referencia. McGraw-Hill. 2000.

Informatica basica

Dppo. D. DomINGO FERNANDEZ GONZALEZ

Curso: 1% e Semestre: 2° ® Materia: Obligatoria ® Créditos: 4,5 ® Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
Presentar al alumno todos aquellos conocimientos sobre el mundo de la informatica que, a pesar de ser fundamenta-
les, no se estudian en el resto de las asignaturas.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
En las clases se utilizardn elementos multimedia y componentes reales del ordenador y sus periféricos para una mejor
comprensién de su funcionamiento. Como practica, el alumno aprenderd a montar y configurar un ordenador.

EVALUACION
El examen de evaluacion consta de dos partes. En |a nota final de la asignatura se tendré en cuenta la asistencia a las
practicas y los ejercicios que pudieran plantearse a lo largo del curso.

CONTENIDOS
1. ORGANIZACION DE LOS ORDENADORES. 1. Sistema
informético: hardware y software. 2. Principales tipos

de ordenadores. 3. Composicion basica de un ordena- 4 - coMPILADORES. 1. Introduccidn. 2. Entorno del com-
dor. 4. Elementos de la placa bg;e. 5. El microproce- pilador. 3. Pasos para construir un ejecutable. 4. Fases
sador (CPU). 6. Elementos auxiliares de la CPU. 7. de un compilador. 5. Principales diferencias entre

Conexion de la CPU con los elementos de la placa compiladores e intérpretes. 6. Lenguajes de progra-
base. 8. Tipos de memoria. 9. Periféricos. 10. Tipos de macién mas utilizados.

buses. Conexién entre periféricos y CPU 11. Amplia- , )
5. PERIFERICOS DEL ORDENADOR. 1. Introduccion. 2.

cion del ordenador. Conexidn de tarjetas . o o X .
| Cintas magnéticas y periféricos asociados. 3. Discos
2. SISTEMAS DE REPRESENTACION DE LA INFORMA- magnéticos. 4. Discos pticos. 5. Monitores y tarjetas

CION. 1. Introduccion. 2. Unidades de informacién. 3. de video. 6. Impresoras. 7. Modem.

Codigos de representacion de caracteres o de entra- »
) » . . 6. FICHERQOS Y BASES DE DATOS. 1. Introduccion. 2.

da/salida. 4. Representacién posicional de los niime- o ) X .
Cla-sificacion de ficheros. 3. Ficheros secuenciales

ros. 5. El sistema binario. 6. Sistemas intermedios. 7. ) . .
) - ” simples. 4. Ficheros secuenciales encadenados 5.
Sistemas numéricos para comprobacion de errores. 8. ) . ) )
- ) - Fiche-ros secuenciales indexados. 6. Ficheros de
Formas de representacidn de la informacién dentro de -
acceso directo. 7. Bases de datos.

los ordenadores. )
3 COMPONENTES DEL SOFTWARE. 1. Introduccion 7. TELEINFQHMATICA E INTER.NET. 1.. _Introduccmh._Z.
Transmisién de datos analdgica y digital. 3. Servicios

Concepto de software y clasificacién. 2. Sistemas
Internet.

operativos. 3. Lenguajes de programacion. 4. Progra-
mas de aplicacion. 5. Virus informéticos.

BIBLIOGRAFIA

Messmer, H.: The Indispensable PC Hardware Book (Third Edition). Addison-Wesley. Madrid 1999.

PoLack, V.: Informética Bésica. Esquemas. Publicaciones UPSA.

PriETo, A., LLoRis, A., Torges, J.C.: Introduccion a la Informatica. (22 edicion). McGraw Hill. Madrid. 1997.
SANCHEZ, M. A.: Introduccicn a la informética: Hardware, software y teleinformatica. Publicaciones UPSA. 2001.
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Hecho religioso

DR. D. Jost RAMON MATITO FERNANDEZ
Curso: 1°  Semestre: 2° ® Materia: Optativa ® Créditos: 4,5 ® Nivel: Basico

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Siguiendo el ideario de una universidad catdlica, adquirir unos conocimientos basicos sobre la historia de las religio-
nes y del cristianismo de manera que el alumno tenga una formacidn religiosa universitaria y esté capacitado para
aplicar los contenidos religiosos a su titulacién y especialidad.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Clases magistrales acompafiadas de practicas, presentaciones y trabajos personales y en grupos.

EVALUACION

Se seguirad una evaluacion continua y un examen final.

CONTENIDOS

. EL ESTUDIO DE LA RELIGION. 1. Una cuestion previa: budismo, judafsmo, cristianismo e Islam. 5. Las sectas,
la esencia de la religion. 2. El acceso al estudio de lo los nuevos movimientos religiosos y las pseudo-reli-
religioso. 3. Teorfas sobre el origen y esencia de la reli- giones o las falsas religiones.

gion. Teorfas cientificas. La critica religiosa atea. 4. El
enfoque antropoldgico: el homo religiosus y lo sagra-
do. Rudolf Otto. Mircea Eliade. 5. Las ciencias de la
religion.

I1l.EL CRISTIANISMO. 1. Las fuentes: origen, formacion y
naturaleza del A.T. y del N.T. 2. Jesucristo. 3. Breve
historia de la Iglesia. 4. El Credo de la Iglesia. 5. El
Concilio Vaticano Il y la Iglesia en la actualidad.

. LAS RELIGIONES. 1. La religion en la prehistoria. 2. Las
religiones primitivas. 3. Las religiones de las civiliza-
ciones antiguas. Religiones de las civilizaciones origi-

IV. LAS RELIGIONES EN EL MUNDO ACTUAL. 1. El funda-
mentalismo y los conflictos religiosos. 2. El didlogo

L ) - interreligioso.
nales. Religiones de las sociedades tradicionales. 4. g

Las cinco grandes religiones universalistas: hinduismo,

BIBLIOGRAFIA

AAVV.: £l mundo de las religiones, Verbo Divino-Paulinas, Estella-Madrid 1985.

Avia, A.: La psicologia de la religion, Verbo Divino, Estella, 2003.

Basser, J. C.: £l didlogo interreligioso, Desclée de Brouwer, Bilbao 1999.

DeLumeau, J. (dir.): El hecho religioso. Enciclopedia de las grandes religiones, Alianza, Madrid, 1995.
Diez be VeLasco, F.y Garcia BAzAN, F.: £l estudio de la religidn, Trotta, Madrid, 2002.

Diez e VELASCO, F.: Introduccidn a la historia de las religiones, Trotta, Madrid, 32002.

DucH, LI.: Antropologia de la religién, Herder, Barcelona, 2001.

ELiADE, M.: Historia de las creencias y de las ideas religiosas, 4 vols., Cristiandad, Madrid, 1978-1983.
— Tratado de historia de las religiones. Morfologia y dialéctica de lo sagrado, Ediciones Cristiandad, Madrid, 32000.
GaviLAN, E.: Saciologia de la religion, Madrid 1997.
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