Metodologia de la programacion

DR. D. VIDAL ALONSO SECADES

Curso: 32  Semestre: Anual ® Materia: Troncal  Créditos: 15 © Nivel: Alto

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
a) Comprender el desarrollo del andlisis exhaustivo de una aplicacion informatica. b) Aplicar una metodologia de
desarrollo de un sistema de informacién. c) Conocer las caracteristicas principales de otras metodologfas existentes.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Combinando las exposiciones de la parte tedrica con demostraciones practicas de la utilidad de las mismas. También
habré simulaciones practicas sobre situaciones reales.

EVALUACION

La asignatura constara de tres evaluaciones parciales. Si la nota de algtn parcial es superior a 4, este parcial se guar-
dard hasta septiembre. Los parciales compensan a partir de 4, siendo necesario alcanzar una puntuacién media de 5
puntos entre todos los parciales para superar la asignatura. Ademds, es necesario tener aprobadas todas las précticas
obligatorias para aprobar la asignatura. Durante el curso se recogeran ejercicios que seran valorados.

CONTENIDO

. ANALISIS DE UN SISTEMA DE INFORMACION Ill. OTRAS METODOLOGIAS DE DESARROLLO SOFTWA-
1. Anélisis de una aplicacion informatica Etapas fun- RE. 6. Disefio sistemas de tiempo real. Anélisis y
damentales. Estudio de oportunidad. 2. Anélisis fun- disefio de sistemas de tiempo real. 7. Disefio orien-
cional. Etapas del andlisis funcional. 3. Andlisis orgé- tado a objetos. Conceptos y estrategias de disefio
nico Etapas del andlisis orgénico. orientado a objetos. 8. Mantenimiento de softwarey

Il DISENO DE SISTEMAS DE INFORMACION gestion de configuraciones. Caracteristicas de man-

tenimiento de software. Gestion de configuraciones
del software. 9. Otras metodologia. Metodologias
Web. Metodologia METRICA.

4. Merise. Metodologia de desarrollo de sistemas.
Definicion de Sistemas de informacién. Modelos de
la Metodologia Merise. 5. Calidad en el disefio soft-
ware. El Proceso de calidad.

BIBLIOGRAFIA

ALONSO, A. y SEGOVIA, J.: Entornos y metodologias de programacidn. Paraninfo. Madrid. 1994.

AmEescu, A., GArcia, L., MarTinez, P.y Diaz, P: Ingenieria del Software de Gestidn. Paraninfo. Madrid. 1995.
CASTELLANI, X.: Método general de andlisis de una aplicacion informética. Vol. | y Il. Masson. Barcelona. 1990.
GABAY, J.: Aprender y practicar Merise. Masson. Barcelona. 1991.

JAcoBsON, I., BoocH, G. y RumBAuGH, J.: £/ Praceso Unificado de Desarrollo de Software. Addison W. Madrid. 2000.
MAP: Manuales de Métrica. Tecnos. Madrid. 2000.

MATHERTON, J.: Merise. Metodologia de desarrollo de sistemas. Paraninfo. Paris. 1994.

PressmaN, R.: Ingenieria del Software. Un enfoque practico. Quinta edicion. McGraw-Hill. Madrid. 2001.

SENN, J.: Andlisis y disefo de sistemas de informacion. McGraw-Hill. Mexico. 1992.
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Introduccion a los sistemas expertos

DR. D. MANUEL MARTIN-IMERINO ACERA

Curso: 3° @ Semestre: 1° ® Materia: Obligatoria ® Créditos: 6 ® Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Analizar la resolucion de problemas a partir de reglas. Estudiar la forma de incorporar conocimiento heuristico a priori
para mejorar la eficiencia en la bisqueda de soluciones. Manejar un lenguaje que trabaje con reglas simbdlicas como
Prolog y entender su filosofia recursiva. Aprender a modelar el conocimiento impreciso y la toma de decisiones.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Se impartiran clases magistrales. Las explicaciones teéricas se complementaran con practicas de programacion utili-
zando C y Prolog.

EVALUACION

Se realizard un examen escrito al terminar la asignatura. Las practicas son obligatorias para aprobar la asignatura.
CONTENIDOS

1. INTRODUCCION 5. TECNICAS DE BUSQUEDA DE SOLUCIONES BASADAS

2. RAZONAMIENTO AUTOMATICO Y LOGICA CLASICA EN GRAFOS. Ejemplos.

3. PROLOG: RECURSIVIDAD Y FILOSOFIA DEL LENGUAJE 6 TECNICAS DE BUSQUEDA EN JUEGOS

BIBLIOGRAFIA

Bratko, |.: Prolog Programming for Artificial Intelligence. Addison Wesley. Second edition. Singapore. 1990.
Cuena, J. y otros.: Inteligencia Artificial: Sistemas Expertos. Dfaz de Santos. Madrid, 1986.

Frrmine, M.: First-Order Logic and Automated Theorem Proving. Springer Verlag. Second edition. New York. 1996.
GENESERETH, M. y Nitsson, N.: Logical Foundations of Artificial Intelligence. Morgan Kaufman Pub. Los Altos. 1987.
JAcksoN, P: Introduction to Expert Systems. Addison Wesley. Third Edition. 1999.

KanaL, L.y Kuman, V.: Search in Artificial Intelligence. Springer Verlag. New York. 1988.

MerriTT, D.: Building Expert Systems in Prolog. Springer Verlag. New York. 1989.

Nitsson, N.: Principios de inteligencia artificial. Diaz de Santos. Madrid. 1987.

STERUING, L. y SHAPIRO, E. The Art of Prolog. MIT Press. Second Edition. Massachussets. 1994.

ZIMMERMANN, H.: Fuzzy Set Theory and its Applications. Boston. Kluwer-Wishoff Publishing. 1985.

Fundamentos fisicos de la informatica

DR. D. MANUEL MARTIN-MERINO ACERA

Curso: 32 ® Semestre: 1° ® Materia: Troncal @ Créditos: 6 ® Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Entender desde el punto de vista intuitivo el funcionamiento de los dispositivos electronicos activos y pasivos. Introdu-
cir al alumno en el disefio analdgico utilizando los semiconductores bésicos y el amplificador operacional. Estudiar en
detalle circuitos de amplia utilizacién como fuentes de alimentacion, amplificadores, osciladores etc.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Se impartiran clases magistrales. Las explicaciones tedricas se complementaran con practicas en el laboratorio de
electronica utilizando los circuitos explicados en clase.

EVALUACION
Se realizaré un examen escrito al terminar la asignatura. Las précticas son obligatorias para aprobar la asignatura. Se
plantearan ejercicios voluntarios a lo largo del curso.

CONTENIDOS
1. INTRODUCCION. 1. Electrostatica. 2. Electrocinética. 5. FUENTES DE TENSION. 1. Rectificadores. 2. Regulado-
3. Resoluci6n de circuitos eléctricos. res.

2. DISPOSITIVOS ELECTRONICOS. Fundamentos fisicos. 6. AMPLIFICADOR OPERACIONAL:APLICACIONES
1. Diodo. 2. Bipolar (BJT). 7. CIRCUITOS BASADOS EN LA ESTABILIDAD. 1. Bies-
3. ESTUDIO DE LAS CONFIGURACIONES BASICAS. 1. table. 2. Monoestable. Astable. 3. Osciladores.

Etapa en emisor comdn. 2. Etapa en colector comin. 3. g coNVERSORES ANALOGICO-DIGITAL
Etapa en base comdn.

4. FUENTES DE CORRIENTE

BIBLIOGRAFIA

Franco, S.: Operational Amplifiers and Analog Integrated Circuits. McGraw Hill, Singapore, 1988.

GraAY, Py Mever R.: Analisis an Design of Analog Integrated Circuits. John Wiley & Sons. New York. 1984.
Krenz, J. H.: Electronic Concepts. An Introduction. Cambridge University Press. UK. 2000.

Lunostrom, M.: Fundamentals of Carrier Transport. Cambridge University Press. UK. 2000.

Mitivan, J.y Hawaan, C.: Electrnica Integrada. Hispano Europea. Octava edicion.Barcelona.1989.
Saumova, K.: Fisica de los Semiconductores. MIR. Madrid. 1975.

Seora, A. 'y Smith, K.: Microelectronic Circuits. Oxford University Press. Forth edition. 1997.
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Desarrollo multimedia

Dppo. D. DomINGO FERNANDEZ GONZALEZ

Curso: 3° e Semestre: 1° ® Materia: Optativa ® Créditos: 4,5 Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Conocer los elementos fundamentales utilizados en aplicaciones multimedia (tipos de ficheros de sonido, imagen, vi-
deo, etc.). Aprender a utilizar herramientas de desarrollo de aplicaciones multimedia y creacion de paginas Web. Des-
arrollar una aplicacion en la que se ponga en préctica los conocimientos adquiridos en la asignatura.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Clases con ordenadores en las que el alumno puede seguir las explicaciones y practicar simultdneamente.

EVALUACION
Para aprobar |a asignatura el alumno debera proponer un trabajo; dicha propuesta debera ser aceptada por el profesor,
y el trabajo expuesto ante el mismo. Aprobar el trabajo exime de la realizacion del examen final.

CONTENIDOS
1. INTRODUCCION A LA MULTIMEDIA 1. Descripcion. 2. 4. SOFTWARE DE PRODUCCION MULTIMEDIA 1. Crea-
Inclusién de medios digitales en el ordenador. 3. La cion de una pelicula. 2. Espacio de trabajo del Director

multimedia en Internet. 4. La hipermedia. 3. Creacion de un Chat.

2. FORMATOS MULTIMEDIA 1. Imagen 2. Sonido 3. Video. 5. MULTIMEDIA EN WEB 1. Inclusién de peliculas en
. . paginas Web.

3. CREACION DE PAGINAS WEB
BIBLIOGRAFIA

ANNWN, K: DreamWeaber MX. Anaya, Madrid, 2003.
MARTIN, B.: Multimedia. Anaya. Madrid. 1997.
MiLLer, D.: Desarrollo multimedia para Internet. Anaya. Madrid. 1996.

Programacion avanzada

Lic. D. PaBLo MAiLLO FERRAN

Curso: 32 e Semestre: 1° ® Materia: Optativa ® Créditos: 4,5 Nivel:Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
Comprender las caracteristicas de XML y los beneficios de su utilizacion. Creacién de documentos XML y validacién de
los mismos. Transformacién de documentos XML a diferentes formatos (html, texto, XML).

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Exposiciones y demostraciones précticas. En ambos casos las explicaciones se apoyaran en la utilizacién de material
audiovisual.

EVALUACION

Se realizaré un Unico examen al finalizar el cuatrimestre. Para aprobar la asignatura sera obligatorio presentar los tra-
bajos précticos que se propongan durante el curso. Se valorardn a modo de evaluacion continua los trabajos volunta-
rios presentados.

. XML ESTRUCTURA BASICA DE UN DOCUMENTO. Ele- 3. ESQUEMAS
mentos. Atributos. Entidades. Secciones CDATA. Espa-

. 4. XSL
cios de nombres.
2 DTD 5. PROCESAMIENTO DE DOC. XML EN C++. Xerces.
CONTENIDOS
BIBLIOGRAFIA

Bireck, M. y DucketT, J.: Professional XML. 2% Ed. Wrox, Birmingham, 2001.
Guritrrez RopRiGuez, A.: XML a través de ejemplos. Ra-Ma, Madrid, 2001.
Morrison, M.: XML al descubierto. Prentice Hall, Madrid, 2000.

Pirts, N.: XML. Anaya multimedia, Madrid, 1999.

SPENDER, P2 XML design and implementation. \Wrox, Birmingham, 1999.
WiLLiamsoN, H.: XML: manual de referencia. McGraw-Hill, Madrid, 2001.
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Informatica industrial

DR. D. Jost ANTONIO DE LA VARGA Y AVILA

Curso: 3° e Semestre: 1° ® Materia: Optativa ® Créditos: 4'5 @ Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Comprender la importancia de las aplicaciones de disefio en el proceso industrial. Conocer los métodos y algoritmos
més usuales para la representacion gréfica de primitivas bésicas bi y tridimensionales. Conacer las transformaciones
geométricas bésicas, y los métodos de modelado de sélidos.

Ser capaz de resolver gjercicios sencillos propuestos, relacionados con la teorfa.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Se impartiran clases tedricas en las que se acompafaréa la explicacién con ejercicios, y ejemplos resueltos.
Se propondran trabajos tutelados.

EVALUACION
Se deberd superar una Unica prueba final y realizar los trabajos o practicas que se indiquen como obligatorios. La eva-
luacion continua se realizard sobre los trabajos que exponga el alumno.

CONTENIDOS
1. INTRODUCCION. Gréficos por computador en el proce- 3. DISENO DE CURVAS Y SUPERFICIES. Transformacio-
so de disefio y desarrollo de productos. nes geométricas.

2. MODELADO GEOMETRICO. Estructura y modelado 4. MODELADO DE SOLIDOS
Jerarquico. 5. COMPLEMENTOS. Tcas. de postproceso. Simulacion.
BIBLIOGRAFIA

Ecerton, P. A. y Hall, W.S.: Computer graphics: mathematical first steps. Prentice-Hall. New-York. 1988.

Fotey, J. D., Van Dam, A, FeINEr, S. K. y HueHEs, J.F.. Computer Graphics. Principles and Practice. Addison-Wesley.
New-Jersey. 1996.

Hearn, D. D. y Baker, M. P Gréficas por computadora. Prentice Hall. Madrid. 1997.

MantyLa, M.: An introduction to Solid Modeling. W H Freeman & Co. New-York. 1988.

MorTensoN, M. E.: Geometric Modeling. John Wiley & Sons. New-Jersey. 1997.

Deontologia y legislacion informatica

Curso: 3 ® Semestre: 1° ® Materia: Optativa ® Créditos: 4,5 ® Nivel: Basico

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
a) Estudio del Derecho publico de la informatica. b) Introducir al alumno en el estudio del derecho informético referido
a programas y recursos con soporte informético.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Exposiciones tedricas y participacion individual y en grupos de trabajo de distintos casos.

EVALUACION

Habré una evaluacion parcial. Ademds, serd necesaria la realizacién de un trabajo para aprobar la asignatura. Los
alumnos que superen el examen parcial y el trabajo estaran exentos de realizar el examen final.

CONTENIDOS

5. PROTECCION JURIDICA DE LAS BASES DE DATOS

6. EL DELITO INFORMATICO

7. DEONTOLOGIA

8. LA LEY DE SERVICIOS DE LA SOCIEDAD DE LA
INFORMACION Y COMERCIO ELECTRONICO.

1. INTRODUCCION AL DERECHO INFORMATICO
2. LA PROTECCION DE DATOS

3. LEY ORGANICA DE PROTECCION DE DATOS DE
CARACTER PERSONAL

4. PROTECCION JURIDICA DEL SOFTWARE

BIBLIOGRAFIA

APARICIO SALOM, J.: Estudio sobre la Ley Orgénica de proteccion de datos de caracter personal. Aranzadi, 2000.
Davara, M. A.: Manual de Derecho Informético. Aranzadi. 2001

HerrAN, A. |.: El derecho a la intimidad en la nueva LO de proteccion de datos personales. Kykinson, 2002.
Perez, A. E.: Manual de Informatica y Derecho. Ariel, 1996.

SANCHEZ ALMEIDA y MAESTRE RODRIGUEZ, J.: La ley de Internet. Servidoc, 2002.
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Dr. D. ALFonSO JosE Lopez RIVERD

Curso: 3° ® Semestre: Anual ® Materia: Troncal e Créditos: 9 @ Nivel: Alto

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Aplicar los conocimientos tedricos en la resolucion de ejercicios estadisticos en las distintas disciplinas del saber. Uti-
lizar un programa de software estadistico como herramienta de ayuda en la resolucién de los ejercicios. Aprender a in-
terpretar los resultados que genera.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES

Las clases tedricas seran clases magistrales utilizando para su realizacién las herramientas informaticas como método
de ayuda para su exposicidn. Las clases practicas se impartiran en el aula de ordenadores utilizando software de trata-
miento estadistico.

EVALUACION

Para aprobar es necesario superar el examen final y las précticas. Se realizaran dos evaluaciones, ambas mediante un
examen parcial y trabajos y ejercicios. Los alumnos que obtengan de nota media ponderada una calificacion de apro-
bado en las dos evaluaciones estaran exentos del examen final. La nota de la evaluacién aprobada se guardara hasta
el examen final de junio.

CONTENIDOS

. INTRODUCCIGN AL CALCULO DE PROBABILIDADES 9. DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD DE VARIABLES
DESCRIPCION ESTADISTICA DE UNA VARIABLE DISCRETAS
DESCRIPCION ESTADISTICA DE VARIAS VARIABLES  10- DISTRIBUCIONES DE PROBABILIDAD DE VARIABLES
CONTINUAS
VARIABLES ALEATORIAS UNIDIMENSIONALES '
11. ESTIMACION PUNTUAL
VARIABLES ALEATORIAS N-DIMENSIONALES )
) 12. ESTIMACION POR INTERVALOS
CARACTERISTICAS DE LAS DISTRIBUCIONES DE PRO-

o

o o e LN

BABILIDAD UNIDIMENSIONALES 13. CONTRASTES DE HIPOTESIS
7. CARACTERISTICAS DE LAS DISTRIBUCIONES DE PRO-  14- ANALISIS DE LA VARIANZA
BABILIDAD N-UNIDIMENSIONALES 15. MODELOS DE REGRESIGN LINEAL
8. FUNCIGN CARACTERISTICA. FUNCION GENERATRIZ 16, INTROD. AL CONTROL ESTADISTICO DE LA CALIDAD

BIBLIOGRAFIA

Canavos, G.: Probabilidad y estadistica, aplicaciones y métodos. Mc Graw-Hill. México 1988.

FREUND, J., MILLER, I. y MILLER, M.: Estadistica matematica con aplicaciones. Pearson, México. 2000.

PeNia, D. y Romo, J.: Introduccion a la estadistica para las ciencias sociales. Mc Graw-Hill. Madrid. 1999.

Perez, C.: Técnicas estadisticas con SPSS. Prentice Hall. Madrid. 2001.

Quesaba, V., Isiboro, A. y L6pez, L. Curso y ejercicios de estadistica. Alhambra Universidad. Madrid. 2000.
SiMoN, A., y ScHSUTER: Probabilidad y estadistica para ingenieria y ciencias. Prentice Hall H. México. 1997.
SpiEGUEL, M.: Estadistica. Mc Graw-Hill. Madrid. 2000.
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Teoria de automatas y lenguajes formales
Dr. D. ALFONSO JoSE Lopez RIVERO

Curso: 32 ® Semestre: Anual ® Materia: Troncal e Créditos: 12 ® Nivel: Alto

COMPETENCIAS / OBJETIVOS

Entender el funcionamiento de los distintos autématas. Comprender la relacién entre grdmatica y autémata. Definir
lenguaje generado por un autémata. Relacionar autématas y lenguajes que generan. Aplicar los conocimientos tedri-
cos en la resolucion de ejercicios. Aprender a programar un autémata industrial y aplicarlo en la automatizacién de
procesos.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES

Las clases tedricas seran magistrales, con el uso de herramientas informaticas como método de ayuda para su exposi-
cién. Las clases practicas se impartiran en el aula de ordenadores utilizando software de programacion de autématas,
asf como autématas industriales fisicos.

EVALUACION

Para aprobar es necesario superar el examen final y las précticas. Se realizaran dos evaluaciones, ambas mediante un
examen parcial y trabajos y ejercicios. Los alumnos que obtengan de nota media ponderada una calificacién de apro-
bado en las dos evaluaciones estaran exentos del examen final. La nota de la evaluacién aprobada se guardara hasta
el examen final de junio.

CONTENIDOS

. INTRODUCCION Il. AUTOMATAS PROGRAMABLES

1. Lenguajes formales. Alfabetos. Palabras. Lengua- 9. Caracteristicas generales. 10. Funcionamiento. 11.
jes. 2. Graméticas formales. Concepto bésico. Tipos Programacicén. 12. Estudio y programacién de un au-
de Gramaticas. Arboles de derivacion. 3. Maquinas
secuenciales. Definicién. Méquina secuencial de
Mealy y de Moore. 4. Autématas finitos. Definicion.
Autématas finitos deterministas y no deterministas.
Redesneuronales. 5. Autématas a pila. Definicién.
Representacion. 6. Autématas acotados linealmente.
Definicién. Representacion. 7. Autématas probabilis-
ticos. Definicion. Representacién. 8. Méquinas de
Turing. Definicién. Funcionamiento.

témata concreto. 13. Emulacién-simulacion de auté-
matas en plantas reales

. ROBATICA
14. Introduccion. 15. Cinemética y dinamica del robot.
16. Control cinematico y dindmico. 17. Implantacion
de un robot industrial

BIBLIOGRAFIA

ALFoNSECcA, M., SancHo, J. y MArTiNEZ, M.: Teoria de Lenguajes, gramaticas y autématas. Universidad y Cultura.
Madrid. 1990.

BarRIENTOS, A., PERIN, L. y BALAGUER, C.: Fundamentos de robdtica. McGraw Hill. Madrid. 2000.

Cuevas, J.: Lenguajes, gramaticas y autdmatas. Universidad de Oviedo. Oviedo. 1991.

GuiLLes, M.: Autdématas programables industriales. Marcombo. Barcelona. 1990.

HopcrorT, J. y ULLMAN, J.: Introduction to Automata Theory. Addison Wesley. Menlo Park, California. 1979.

Isasi, P. et al.: Lenguajes, gramaticas y autdmatas un enfoque préctico. Addison Wesley. Madrid. 2001.

KeLLey, D.: Teoria de autématas y lenguajes formales. Prentice Hall. Madrid. 1995.

Schmitt, N.y FARwELL, R.: A fondo: robdtica y sistemas automaticos. Anaya. Madrid. 1988.

Simon, A.: Autématas programables. Paraninfo. Madrid. 1995.
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Teleinformatica (Redes)

DR. D. Javier BAJO PERez

Curso: 32 ® Semestre: 2° ® Materia: Troncal ® Créditos: 6 ® Nivel: Medio

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
Introducir al alumno en los conceptos fundamentales sobre la arquitectura de redes. Dar una formacién bésica en las
tecnologfas y protocolos utilizados en las redes teleméaticas modernas. Estudio de las redes de area local.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES

Las clases se llevaran a cabo mediante exposiciones y demostraciones del profesor, que irdn acompafiadas por demos-
traciones précticas que permitan una mejor comprension. La parte practica se realizar en el aula de ordenadores des-
arrollando simulaciones sobre problemas reales.

EVALUACION

Para aprobar serd necesario superar las practicas obligatorias. Ademés se realizaré un examen parcial eliminatorio an-
tes del examen final. La superacion de este examen parcial exime de la realizacién del examen final. Se propondréan
ejercicios o trabajos voluntarios como apoyo para la evaluacion continua.

CONTENIDOS

|. ARQUITECTURA DE REDES. 1. Introduccién. 2. Tipos
de redes. 3. Arquitectura de red 4. Modelos de refe-
rencia. 5. Transmision de datos en redes WAN.

IIl. INTERCONEXION DE LOS SISTEMAS INFORMATICOS
DISTRIBUIDOS. 1. Trabajos de normalizacion. 2. El V. EL NIVEL DE RED. 1. Aspectos generales del nivel de
modelo de referencia de ISO. 3. Recomendaciones de red. 2. Algoritmos de routing. 3. Control de la conges-
la ITU-T. tion.
ESTRUCTURA FISICA DE LOS CIRCUITOS PARA  VI. TECNICAS DE COMUNICACION EN REDES LOCALES.
TRANSMISION DE DATOS. NIVEL FSICO. 1. Concep- 1. Introduccién. 2. EI datagrama IP. 3. Direcciones IP.
tos generales sobre transmision de datos. 2. Medios 4. Protocolos de control en internet. 5. Protocolos de
fisicos para la transmision de datos. routing. 6. IPv6.
IV. PROTOCOLOS DE CONTROL DEL ENLACE DE DATOS.

NIVEL DE ENLACE. 1. Introduccién. 2. Funciones del

nivel de enlace. 3. Estrategias de retransmision. 4.
Cadencia eficaz. 5. Protocolos elementales del nivel
de enlace. 6. Protocolos de ventana deslizante. 7. Pro-
tocolos reales del nivel de enlace.

BIBLIOGRAFIA

Comer, E.: Internetworking with TCF/IP 42 Ed. Prentice-Hall. New Jersey. 2000

StaLLNGs, W.: Comunicaciones y Redes de computadores. 6° Ed. Prentice-Hall. Madrid. 2000

TanemBAUM, A.: Computer networks. 32 Ed. Prentice-Hall. 1997

Forouzan, B.A.: Transmisidn de datos y redes de comunicaciones, 2 Ed. McGraw-Hill Interamericana. 2002
OppenHEIM, AV, WitLsky, A.S., Nawas, S.H.: Sedales y sistemas. 2° Ed. Prentice-Hall Hispanoamericana. 1998

BARNES, D., SAKANDAR, B.: Cisco LAN switching fundamentals. 2° Ed. Coleccién Cisco Press fundamentals series. Cisco
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Programacion de sistemas

Dppo. D. DomINGO FERNANDEZ GONZALEZ

Curso: 3° @ Semestre: 2° ® Materia: Obligatoria ® Créditos: 6 ® Nivel: Alto

COMPETENCIAS / OBJETIVOS
Aprender y utilizar el paradigma de la programacién orientada a objetos.Aprender a programar en lenguaje C++. Fami-
liarizarse con la programacién de componentes de Sistemas Operativos.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE / METODOS DOCENTES
Clases tedricas combinadas con clases practicas y ejercicios propuestos a lo largo del curso que el alumno puede pre-
sentar para su evaluacion.

EVALUACION
Para aprobar la asignatura serd imprescindible realizar los trabajos y précticas que se sefalen como obligatorios. Se
ofrecerd la posibilidad de realizar trabajos voluntarios que seran tenidos en cuenta para la nota final.

CONTENIDOS
1. PUNTEROS 6. HERENCIA
2. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION 7. POLIMORFISMO
ORIENTADA A OBJETOS 8. TEMPLATES
3. CLASES Y OBJETOS 9. ENTRADA/SALIDA AVANZADA
4. AMISTAD 10. EXCEPCIONES
5. SOBRECARGA DE OPERADORES Y FUNCIONES 11.STL
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